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‘ SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y SU DISTRIBUCION TEMPORAL

Tema 2: Programacion grafica

Tema 3: Programacion de
video y audio

Tema 5: Principios
basicos de la
inteligencia artificial

Tema 6: Inteligencia
artificial aplicada

2 SEGUNDA TERCERA
ARINIERS BEALUACION - =oan e EVALUACION
Tema 1: Introduccién a la Tema 4: Ciencia de Tema 7: Fundamentos de
programacion datos ciberseguridad

Tema 8: Criptografia

Tema 9: Hacking

¢QUE EVALUAR?

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES
BASICOS

1. Desarrollar el pensamiento
computacional y cultivar la
creatividad algoritmica y la
interdisciplinaridad, asi como
desarrollar ~ proyectos  de
construccion de software que
cubran el ciclo de vida de
desarrollo, integrandose en un
equipo de trabajo fomentando
habilidades sociales dirigidas a
la resolucion de conflictos y a la
capacidad de llegar a acuerdos.

CCL1, CCL3, STEM3, CD2,
CD3, CD5, CPSAA3.2,
CPSAA4, CES.

1.1. Conocer las estructuras basicas
empleadas en la creacion de
programas informaticos.

CDPC.1.A.L.
CDPC.1.A.2.
CDPC.1.A3.

1.2. Construir
informaticos
procesamiento
multimedia.

programas
aplicados al
de datos

CDPC.1.AA4.
CDPC.1.A5.

1.3. Desarrollar la creatividad
computacional mediante el espiritu
emprendedor.

CDPC.1.A5.
CDPC.1.A6.

1.4. Ser capaz de trabajar en equipo
en las diferentes fases del proyecto
de construccion de una aplicacion
multimedia sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

CDPC.1.A7.
CDPC.1.A8.
CDPC.1.A9.
CDPC.1.A.10.

2. Comprender el impacto de las
ciencias de la computacion en
nuestra sociedad y convertirse
en ciudadanos con un alto nivel
de alfabetizaciéon digital, que
sepan emplear software
especifico para simulacién de
procesos y aplicar los principios
de la Inteligencia Artificial en la

2.1. Conocer los  aspectos
fundamentales de la Ciencia de
datos.

CDPC.1.B.1.
CDPC.1.B.3.

2.2. Utilizar una variedad de datos
para simular fendmenos naturales y
sociales.

CDPC.1.B.2.
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creacion de un agente | 2.3. Comprender los principios | CDPC.1.B.3.
inteligente basado en técnicas | basicos de funcionamiento de la | CDPC.1.B.4.
de aprendizaje automatico | Inteligencia Artificial y su impacto
siendo conscientes y criticos | en nuestra sociedad.
con las implicaciones en la|2.4. Ser capaz de construir un | CDPC.1.B.4.
cesion del uso de los datos y | agente inteligente que emplee | CDPC.1.B.5.
criticos con la opacidad y el | técnicas de aprendizaje automatico.
sesgo inherentes a aplicaciones
basadas en las Ciencias de
datos, la Simulacion y la
Inteligencia Artificial.
CCL1, CCL3, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CEL.
3. Entender el hacking ético | 3.1. Conocer los fundamentos de | CDPC.1.C.1.
como un conjunto de técnicas | seguridad de los  sistemas | CDPC.1.C.2.
encaminadas a mejorar la | informaticos. CDPC.1.C.3.
seguridad de los sistemas
informéaticos para aplicarlas
segun sus fundamentos en base i _ —
a las buenas précticas 3.2. Aplicar distintas técnicas para | CDPC.1.C.2.
establecidas. analizar sistemas. CDPC.1.C4.
CCL1, STEM2, STEM4, CD4,
CPSAA4
3.3. Documentar los resultados de | CDPC.1.C.4.
los analisis CDPC.1.C5.

.COMO EVALUAR?

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

Observacion directa del desempefio, participacion y comportamiento durante las
clases, asi como en el trabajo en equipo y responsabilidad individual como
miembro de un grupo.

Entrega de las diferentes actividades, proyectos, presentaciones, exposiciones,
etc., de la asignatura, tanto por medio electrénico como tradicional.

Desempefio en los proyectos practicos propios de la asignatura (trabajo en el taller,
trabajo con ordenadores, etc.).

Forma de organizar el trabajo, estrategias que utiliza, como resuelve las
dificultades que se encuentra, etc.

Realizacion de examenes.
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‘ CRITERIOS DE CALIFICACION

Todos los criterios de evaluacion contribuiran de la misma manera a la consecucion de
las competencias especificas, tal y como establece la ley. En cuanto a la calificacion de
la materia, como los referentes de la evaluacion son las competencias especificas, las
competencias especificas estaran ponderadas en funcion del nimero de criterios que la
componen. Se considerard superada la misma, cuando la calificacion final sea igual o

superior a 5.
CALIFICACION DE LA Reparto de porcentajes que componen el ACTIVIDADES
MATERIA 100% de la calificacion de la materia: EVALUABLES

Nota numéricala 10

(Asociadas a uno o

Porcentaje 100% COMPETENCIAS CRITERIOS DE mas criterios de
ESPECIFICAS EVALUACION evaluacién)
La materia de Creacion Digital y 1.1 9,09%
Pensamiento Computacional se o 1.2 9,09%
evalda mediante un total de 3 CE1 36,36% 1.3 9,09%
competencias especificas, cuyo 1.4 9,09% .
peso esta ponderado en funcion Las actividades
de la cantidad de criterios de evlqlfl_lalziles diant
evaluacion que la componen. caliticadas mediante
q p 2.1 9,09% | los instrumentos de
0 . .
Cada una de las competencias CE2 36,36% 2.2 9,09% evah.laaon estaran
o 2.3 9,09% asociadas a los
especificas es evaluada 24 9.09% N
mediante tres o cuatro criterios ' ! 0 cr1ter10§, . de
de evaluacién, por lo tanto: evaluacién descritos.
Si la competencia especifica Lad califi(.:aci.on ge
tiene tres criterios, ésta ca ia cr iterio ; le
supondra un 27,27% de la evaluacion sera - 1a
nota final. media aritmética de
31 9.09% todas las
Si la competencia especifica CE3 27,27% 3.2 9,09% cahﬁ.ce;cmnes dich
tiene tres criterios, ésta 3.3 9,09% aso.a.a as a dichas
supondra un 36,36% de la actividades
nota final. evaluables.
TOTAL: 100% 100%

OBSERVACIONES

Libro de texto

En esta asignatura no se usara libro de texto.

Pautas para la recuperacion de la asignatura de cursos anteriores

Para la recuperacién de pendientes se le entregard a los alumnos/as una serie de
actividades para que vayan realizandose en el plazo y forma estipulada en cada plan de

recuperacion.




Desarrollo é
Educativoy -

Formacién
Profesional

Adicionalmente, si se considera necesario, se planteara la realizacion de un examen de
recuperacion de la materia.

Plan de lectura

El departamento de Tecnologia seguira la Instruccion de 21 de junio de 2023, sobre el
tratamiento de la lectura para el despliegue de la Competencia en Comunicacion
Linguistica en educacion secundaria obligatoria seleccionando los textos oportunos para
su desarrollo durante el curso.

Este es un resumen de la programacion didactica. Si desea consultar la programacion
completa, solicitelo a jefatura de estudios.




